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[Play/Action.
Cuerda para trepar
Corde a grimper

Instrucciones adentro Mode d’emploi a I'intérieur

ilmportante! Para uso residencial, para nifios de 2 a 10 afios y para usarse sélo Important! Congu pour une utilisation résidentielle par des enfants de 2 a 10 ans,
en conjuntos de juego PlayStar correctamente instalados. Antes de usar consulte sur des portiques de jeux PlayStar montés adéquatement seulement. Avant Iutili-
las normas completas de seguridad de su conjunto de juego original, en sation, consulter les directives de sécurité completes du portique de jeux original a

LT 6308 R4  www.playstarinc.com o al 1-888-752-9782. www.playstarinc.com, ou au 1-888-752-9782.
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Tools Required:
Drill, %" Spade Bit, Hammer

Hardware Included: (4) Fence Staples
Mounting Instructions:
1. Drill a 34" dia. hole in the
center of the top and bottom boards.
2. Tie five knots (equally spaced)
for climbing grips. (Fig. 1)
3. Insert Climbing Rope through top hole, tie a knot with 4" remaining.
4. Insert opposite end through bottom hole, pull tight and tie a knot
while keeping rope snug.
5. Secure both ends with staples provided (2 each end). (Fig. 2)
Note: If you do not have a bottom board, rope must be anchored to
ground, using one Playset Anchor PS 7690 (purchased separately). Tie
rope to Quick-Link Connector and place through top of anchor. Tighten
securely with an adjustable wrench. (Fig. 3)

(4) Fence Staples
(4) Grapas de cerca
(4) Crampes a cloture

Herramientas necesarias: Taladro, Broca de Paleta de 3/4", Martillo
Herrajes incluidos: (4) Grapas de cerca
Instrucciones de montaje:
1. Perfore un agujero de 3/4" de diametro al centro de los tablones
superior e inferior.
2. (Ate cin)co nudos (separados igualmente) como asimientos para trepar.
Fig. 1
3.Inserte la cuerda a través del agujero superior y ate un nudo dejando
4" al extremo.
4. Inserte el extremo opuesto a través del agujero inferior, jale firmemente
y ate un nudo manteniendo la cuerda tensa.
5. Fije arr;bos extremos con las grapas provistas. (2 en cada cabo).
Fig. 2
Nota: Si usted no cuenta con un tabldn inferior, la cuerda debera ser
anclada al suelo, utilizando un ancla para equipo de juego PS 7690
(compre por separado). Ate la cuerda a un Eslabon de Conexion Rapida
y coloquelo por la parte superior del ancla. Apriete firmemente con una
llave ajustable. (Fig. 3)
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Warning: Failure to tighten Quick-Link Fig. 3

Connectors securely could result in injury.

Advertencia: Desistir de apretar firmemente
los Eslabones de Conexion Réapida puede
ocasionar una lesion.

J

Fia. 1 Avertissement: Ne pas serrer fermement les
9. connecteurs Quick-Link pourrait causer des

4_| lésions.

Outils nécessaires: Perceuse, foret plat de 3/4 po, marteau

Piéces de fixation comprises: (4) Crampes a cloture

Instructions de montage:

1. Forer un trou de 3/4 po de diametre au centre des planches
supérieure et inférieure.

2. Faire cing nceuds (espacés régulierement) en guise de prises pour
grimper. (Fig. 1)

3. Introduire la corde a grimper a travers le trou supérieur, faire un
nceud avec les 4 po restants.

4. Introduire le bout opposé dans le trou inférieur, tendre et faire un
nceud tout en maintenant la corde tendue.

5. Assuijettir les deux bouts a I'aide des crampes fournies (2 a chaque
bout). (Fig. 2)

Remarque: Si I'on ne dispose pas d’une planche inférieure, la corde doit

étre ancrée au sol a 'aide d’'une piéce d’ancrage de portique de jeux PS

7690 (achetée séparément). Attacher la corde au Connecteur Quick-Link

et placer a travers le haut de la piece d’ancrage. Serrer fermement a

laide de la clé anglaise. (Fig. 3)




